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Phase 1 : CO-CONCEVOIR Phase 2 : PROTOTYPER

Définir les 
méthodes de 

travail collaboratif

Identifier les 
bons acteurs à 

mobiliser

Animer les 
ateliers de 

co-conception

Synthétiser les 
données et les 

résultats

Hiérarchiser les 
solutions et définir 

les prototypes

Maquettage 
rapide des 
solutions

Itération et 
amélioration

Développer les 
prototype pouvant 
être expérimenté

Objectifs Déroulement

Cahier des charges pour le prototypage

Cadrer la réalisation des prototypes, en tenant 
compte des besoins et des contraintes 
identifiées en amont.

Le cahier des charges peut comporter ces différentes 
catégories :

1. Introduction et Contexte
a. Objet du projet : Définir clairement 

l'objectif du projet et le problème que 
le prototype doit résoudre.

b. Contexte : Présenter le contexte du 
projet, incluant les informations sur 
l'entreprise, le marché cible, et les 
enjeux principaux.

2. Objectifs du Prototype
a. Fonctionnalités principales : Lister les 

fonctionnalités essentielles que le 
prototype doit intégrer.

b. Résultats attendus : Décrire les 
résultats spécifiques que le prototype 
doit permettre d'atteindre.

3. Cibles et Utilisateurs
a. Utilisateurs finaux : Décrire les 

utilisateurs cibles du prototype, leurs 
besoins et leurs attentes (pour cela, on 
peut utiliser des personas) 

4. Description Technique
a. Technologies à utiliser : Spécifier les 

technologies, logiciels ou outils de 
prototypage à utiliser.

b. Spécifications fonctionnelles : 
Détaillez les spécifications 
fonctionnelles du prototype

5. Étapes de Réalisation
a. Planning : Définir un planning détaillé 

avec des jalons
b. Planifiez les tests avec les usagers et 

les itérations possibles

Le cahier des charges peut être accompagné de croquis, 
schémas et visuels pour faciliter sa compréhension.
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